l1l. Qlympische Sommerspiele 2013

- Ausschreibung -
Modus <
*Die Qlympischen Sommerspiele 2013 werden in ﬁ
3 Disziplinen ausgetragen. / W\
«Jeder Spieler darf an beliebig vielen Disziplinen \ \,/

teilnehmen.
+Jede Disziplin stellt ein separates Turnier dar.

Termine + Disziplinen
+30. Juni 2013:

+21. Juli 2013: Simultanschach

*11. August 2013: Rutschschach

Alle Runden beginnen um 19:30 Uhr im Mann-O-Meter.

Bulletschach

Preise
*Der Sieger jeder Disziplin erhalt einen Lorbeerkranz. Beim Rutschschach erhalt
jedes Mitglied des Siegerteams einen Lorbeerkranz.

1. Disziplin: Bulletschach
Turniermodus und Regeln
*Es wird ein Rundenturnier, "Jeder gegen Jeden", doppelrundig gespielt.
*Die Bedenkzeit betragt 1 Minute pro Spieler.

*Es gelten die Blitzregeln.

Spieltermin: 30.07.2013

2. Disziplin: Simultanschach Spieltermin: 21.07.2013
Auslosung und Paarung

*Zu Beginn werden allen Teilnehmern Startnummern zugelost.

«Jeder Teilnehmer spielt einmal simultan gegen 4 Gegner und viermal als
Gegenspieler gegen andere Simultanspieler. Dabei sind die Gegner des
Simultanspielers die Spieler mit den 4 Startnummern nach ihm. Spieler 1 spielt
also simultan gegen die Spieler 2, 3, 4 und 5; die Startnummern werden

"kreisformig" gedacht.

Durchflhrung der Partien
*Der Simultanspieler hat an allen vier Brettern WeiB.

*Der Simultanspieler hat auf allen Uhren 15 Minuten Bedenkzeit, wahrend die
Gegenspieler 4 Minuten Zeit haben. Alle Uhren werden gleichzeitig in Gang
gesetzt.

*Es steht dem Simultanspieler frei, die Partien in beliebiger Reihenfolge
"abzuarbeiten”. Er darf auch mehrere Ziige an einem Brett ausfihren, bevor er
zu einem anderen Brett wechselt.

Wertung
*Die Punkte, die man als Gegenspieler erzielt, zahlen normal (1 Punkt fiir Sieg,

1/2 Punkt fir Remis). Die Punkte, die der Simultanspieler erzielt, zahlen doppelt
(2 Punkte far Sieg, 1 Punkt fir Remis).

*Somit kann jeder Spieler maximal 12 Punkte machen: 4 x 1 Punkt als
Gegenspieler, plus 4 x 2 Punkte als Simultanspieler.

3. Disziplin: Rutschschach Spieltermin: 11.08.2013

(Es wird um eine Voranmeldung bei Helmut gebeten!)
Turniermodus und Durchfiihrung der Partien
*Die Teilnehmer bilden zwei Teams: Team WeiB und Team Schwarz.
*Es wird an so vielen Brettern gespielt, wie das Team Teilnehmer hat.
iIm 30 Sekundentakt (auf Signal) fohren die Teilnehmer eines Teams
unverziiglich auf dem Brett vor ihnen einen Zug aus und rutschen dann an das
benachbarte, rechte Brett.
*Es gewinnt das Team, das als erstes ein Matt auf einem der Bretter
herbeigeflhrt hat.

Teambildung
Die Sieger des Bulletschachs und des Simultanschachs wéahlen die Teilnehmer

in ihre Teams. Der Sieger des Bulletschachs wahlt Team WeiB.

Besondere Regeln

*Flhrt ein Spieler mit deutlicher Verzégerung nach dem Signal zu ziehen erst
seinen Zug aus, so muss der Zug zuriickgenommen werden und entfallt.

*Es dirfen keine Zuge vorgesagt oder andere Hinweise zur Partie gegeben
werden.

Qlympia-Sieger 2011:
GOLD: Axel
SILBER: Olaf E.
BRONZE: Marc

Qlympia-Sieger 2012:
GOLD: Bjérn
SILBER: Olaf E.
BRONZE: Markus, Marc



